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Dlaczego zarzadzanie barwa
ma Znaczenie?

PrzejrzystosSc 1 SpojnoSC W druku

zyskanie poprawnych koloréw to

nie wybér — to standard. Klienci

oczekuja, ze kolory ich marek

beda wygladac¢ zgodnie z za-
tozeniem, niezaleznie od tego, czy
mowimy o opakowaniach, oznakowa-
niu czy materiatach marketingowych.
Jednak w praktyce osiggniecie ta-
kiego poziomu spéjnosci na réznych
urzadzeniach i podtozach jest bardzo
trudne. | tu wtasnie pojawia sie zarza-
dzanie barwa.

Zarzadzanie barwg to proces za-
pewniania spéjnej reprodukcji barw
na réznych urzadzeniach: monitorach,
skanerach, drukarkach i maszynach
drukarskich. W jego centrum znajduja
sie profile ICC, metody renderingu
i kalibracja, ktére minimalizujg nie-
przewidziane efekty i maksymalizujg
przewidywalnos¢.

Rola profili ICC

Kazde urzadzenie, ktére rejestruje
lub odtwarza barwe — czy to aparat
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w smartfonie, monitor, czy drukarka
atramentowa — ma swdj wtasny spo-
s6b jej interpretacji. Bez wspdélnego
jezyka to, co wyglada zywo na jednym
ekranie, moze byé np. przyttumione
w druku.

Ten wspblny jezyk stworzyto Mie-
dzynarodowe Konsorcjum Kolory-
styczne (ICC). Profile ICC to zestan-
daryzowane zbiory danych opisujace,
jak dane urzadzenie odwzorowuje
barwe. W Srodowisku pracy zarzadza-
nej kolorystycznie kazde urzadzenie
otrzymuje profil okreSlajacy jego moz-
liwosci barwne. Profile te dziatajg jak
ttumacze, zapewniajgc spojnos¢ inter-
pretacji informacji o barwie w catym
procesie.

Zatézmy, ze przeksztatcasz obraz
z aparatu RGB na CMYK do druku.
Dane obrazu, zanim zostang zinter-
pretowane w docelowej przestrzeni
barw, przechodzg przez neutralng
przestrzen barwng CIELAB (mozna ja
poréwnaé do uniwersalnego ttumacza
koloréw). Dzieki temu ,obiegowi”
minimalizowane sg przesuniecia ko-
lorystyczne, nawet jeSli urzadzenia
»MOWig” réznymi jezykami kolory-
stycznymi.

Dlaczego zarzadzanie harwa
jest konieczne

Bez zarzadzania barwa jesteSmy
skazani na barwy zalezne od kon-
kretnego urzadzenia — co moze pro-
wadzi¢ do katastrofy, zwtaszcza gdy
zamyst twérczy musi przejsé przez
wiele rgk i maszyn. Ekrany RGB (jak
te, z ktérych korzystajg projektan-
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ci) i urzadzenia CMYK (stosowane
w produkgji) réznie interpretuja kolory.
Nawet drobne réznice w oSwietleniu,
podtozu czy kalibracji moga prowadzié
do widocznych niezgodnosSci.

Dlatego zarzgdzanie barwa nie jest
jedynie technicznym dodatkiem — to
klucz do doktadnoSci w produkcji.
Umozliwia wszystkim — od projek-
tanta po operatora maszyny — prace
w oparciu o te same, spdjne zatoze-
nia wizualne.

Kalibracja: fundament sukcesu

Mowi sie, ze 90% skutecznosci zarza-
dzania barwa to kalibracja — i jest to
prawda. Profile ICC opisuja, jak dziata
dane urzadzenie, ale to kalibracja
zapewnia, ze urzgadzenie zachowuje
te wtasciwosci przez jakis czas. Mo-
nitory nalezy kalibrowaé za pomoca
urzadzen takich jak spektrofotometry.
Maszyny drukarskie trzeba dostoso-
wacé do ustalonych warunkéw druku,
np. GRACoL czy SWOP. Kalibracje
mozna poréwnaé¢ do fundamentu:
jesli sie przesunie, wszystko inne —
w tym profile ICC — zaczyna pekac.

Kalibracja to nie jednorazowa czyn-
nos$¢ — to proces ciagty, ktéry umoz-
liwia doktadne profilowanie i powta-
rzalnos¢ wynikow.

Metody renderingu: trudne decyzje
przy Kolorach spoza gamutu

Zadne urzadzenie nie jest w stanie
odwzorowaé wszystkich barw widocz-
nych dla ludzkiego oka. Gdy wiec
uzyskanie tej barwy znajduje sie
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poza zakresem mozliwoSci drukarki

(czyli poza tzw. gamutem), trzeba

podjaé decyzje, co z tym zrobic. Tu

wchodzg w gre tzw. metody rende-
rowania.

Istniejag cztery typy renderingu, z kt6-
rych trzy stosowane sg najczesciej:

e Nasycenia (saturation) — zwiek-

sza intensywnos$é barw; idealny

dla grafik biznesowych, np. wy-
kresow;

Percepcyjny (perceptual) — pro-

porcjonalnie kompresuje cata

przestrzen barw, zachowujgc ich
wzajemne relacje; najlepszy dla
fotografii;

kolorymetryczny (colorimetric) —

mapuje tylko kolory spoza gamutu,

pozostawiajgc te w gamucie bez
zZmian:

— wzgledny kolorymetryczny (rela-
tive colorimetric) — zachowuje
tonalnosé, ale ignoruje kolor
papieru;

— bezwzgledny kolorymetryczny (ab-
solute colorimetric) — symuluje
takze kolor podtoza; przydatny
przy proofingu.
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Dob6r odpowiedniego sposobu za-
lezy od zawartosci materiatu i celu.
W produkcji najczeSciej stosuje sie
metode renderingu wzglednego kolo-
rymetrycznego, poniewaz zapewnia
réwnowage miedzy wiernoscig kolo-
réw a efektywnosScia.

Mierzenie roznic: AE i tolerancie

Nawet przy idealnych profilach i ska-
librowanych urzgadzeniach moga wy-
stgpi¢ réznice. Tu pojawia sie delta
E (AE) — miara réznicy miedzy dwoma
kolorami. Parametr AE réwny 1,0
to najmniejsza réznica, ktérag ludz-
kie oko moze zauwazy¢ w idealnych
warunkach. Wiekszos¢ klientéw ak-
ceptuje réznice w zakresie AE od
2 do 3, w zaleznosci od kontekstu
i wrazliwosci kolorystyczne;j.

Zrozumienie parametru AE jest
kluczowe dla zarzgdzania oczekiwa-
niami. To liczbowy fundament, dzieki
ktéremu mozna obiektywnie ocenigé,
czy dwa kolory sg ,wystarczajgco
podobne”, zamiast polega¢ na su-
biektywnym odczuciu.
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0d koncepcii do konsekwenciji

Zarzgdzanie barwa to nie magia — nie
poprawi stabej fotografii ani niewta-
Sciwego koloru. W rzeczywistosci,
jesli dziata prawidtowo, wiernie od-
wzoruje nawet kiepski oryginat.

Kiedy klienci oczekujg spdjnych
koloréw we wszystkich technologiach
druku i maszynach, zarzadzanie bar-
w3 hie jest juz opcjg — to fundament
produkcji. Wtasciwie wdrozone zamie-
nia subiektywny i chaotyczny proces
w co$ mierzalnego, przewidywalnego
i powtarzalnego.

Informacje o szkoleniach organi-
zowanych przez PRINTING United
Alliance znajdg Panstwo na stronie
www.ilearningplus.org.
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